COMPETENZA
DIGITALE

PROGETTO PER LO SVILUPPO DI UNA
COMPETENZA DIGITALE CONSAPEVOLE

IC DOSOLO POMPONESCO VIADANA



SOMMINISTRAZIONE
QUESTIONARI

* A.s. 2019 — 2020 agli alunni delle scuole
secondarie di primo grado

* A.s. 2020 — 2021 agli alunni delle classi IV e V
delle scuole primarie



CRITICITA EVIDENZIATE

e b
gd
Prodotto

intelligente
ma...




OBIETTIVI PER ' A.S. 2020 - 2021

Alunni

v Conoscere le buone prassi da osservare nell’ambito §
dell’utilizzo delle tecnologie

digitali e dell’ interazione in ambienti digitali

v'Conoscere le principali norme sulla riservatezza dei

dati digitali personali e altrui
v'Conoscere i fenomeni correlati al Cyberbullismo
v'Prendere coscienza dei propri comportamenti a
livello di “consumo digitale”




OBIETTIVIPER L A.S. 2020 - 2021

Famiglie

v'Prendere coscienza dei rischi per la salute e il benessere
fisico e psicologico causati da un uso scorretto e
indiscriminato delle tecnologie digitali

v'Conoscere i pericoli in ambienti digitali

v'Conoscere i fenomeni correlati al Cyberbullismo

v'Prendere coscienza dei comportamenti a livello di
“consumo digitale" dei propri figli







STESURA DI UN CURRICOLO
DIGITALE D’ISTITUTO




N/

Con docenti
referenti

Incontro con |
carabinieri

Incontro con
I'esperto

. Presentazione dati
guestionario

. Tutelare i figli: semplici
pratiche

. Tipologie di videogiochi

Su tematiche di cyberbullismo
(se disponibili)

formazione per genitori sui
rischi connessi ai pericoli del
web e delle tecnologie digitali.




. Wifi—4G
. Blacklist e whitelist

. Schermi notturni
. Account multipli

1. Acquisti online
Videogiochi

Social network e |1 insugram
privacy digitale |2 oo







